PLANO PEDAGOGICO DE APLICACAO
O CORPO HUMANO

PROFESSORA: Luciane Ongaratto Ramos
TURMA: JB
NUMERO DE ALUNOS: 25
JUSTIFICATIVA: A turma do JB da nossa escola demonstrou interesse neste assunto,
apos uma discussdo na rodinha sobre as diferengas de género masculino e feminino. A
noc¢ao de conhecimento do proprio corpo € o primeiro passo para que as criangas se
reconhegam como individuo, percebendo e aceitando as diferencas. Também ¢
importante ser retratado os bons habitos para fazer parte da vida das pessoas.
OBJETIVOS:
Ao final do projeto, o aluno devera ser capaz de:
- Propiciar o conhecimento do proprio corpo;
- Identificar as partes do corpo humano: cabega, tronco e membros;
- Reconhecer e utilizar os habitos de higiene;
DESENVOLVIMENTO: Iremos explorar e conhecer o corpo através de atividades
ludicas de experimentagdo, visitas ao laboratério de ciéncias e informatica, conversas
informais e contagem de historias.
CULMINANCIA: Iremos até o Laboratorio de Informatica para jogar o Homem Batata.
, 0 qual estimula a imaginagdo das criancas, possuindo varios cenarios, op¢des de
montar as partes do rosto e vestir de acordo com a vontade do aluno. E um jogo de facil
de utilizacdo, o aluno s6 tem que manusear o mouse e clicar em cima dos itens
agrupados na lateral direita e na parte inferior da tela do programa, além de desenvolver
a motricidade fina dos alunos.



