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A INSERCAO DO ALUNO EM PROCESSO DE ALFABETIZACAO
NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA) NAS NOVAS
TECNOLOGIAS

Rubia Aparecida Cidade Borges'

RESUMO

Muitos alunos de classes de alfabetizagdo em EJA (Totalidades Iniciais) ndo estdo
familiarizados com novas tecnologias e ¢ papel da escola facilitar suas insercdes nesse
mundo. O video Brasilidade registra algumas praticas realizadas com esse objetivo no ano
de 2012.

PALAVRA-CHAVE: Alfabetizacao Digital, Educa¢ao de Jovens e Adultos, Inclusdo
Digital

INTRODUCAO

Estamos mergulhados nesta nova sociedade onde as mudancas sdo constantes e as
certezas mutaveis em pouco tempo. A educagdo deve se organizar e reorganizar de acordo
com as caracteristicas dessa sociedade em rede, da globalizagdo da economia e da
virtualidade, as quais produzem novas e¢ mais sofisticadas formas de exclusio. E na

apropriacdo critica das novas tecnologias € na busca por compreender seus instrumentos €
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dindmicas de mobilizagdo e expansdo que podemos inserir nossos alunos nesse mundo
digital e fortalecer suas autonomias, garantindo suas emancipagdes. Essas caracteristicas e
contradi¢cdes da sociedade atual modificam nosso cotidiano, afetando a forma como nos

comunicamos, trabalhamos, nos relacionamos com os demais, aprendemos e ensinamos.

O mundo vive um acelerado desenvolvimento, em que a tecnologia esta presente
direta ou indiretamente em atividades bastante comuns. A escola faz parte do
mundo e para cumprir sua fun¢do de contribuir para a formagdo de individuos
que possam exercer plenamente sua cidadania, participando dos processos de
transformagdo e constru¢do da realidade, deve estar aberta e incorporar novos
habitos, comportamentos, percepgdes ¢ demandas [...].(BRASIL, 1998)

Acreditou-se, no passado, que a escola fosse um lugar protegido, neutro, distante
das manifestagdes sociais transformadoras, um lugar indcuo, como se fosse possivel
concebé-la sem a sua historia, sem suas inter-relacdes com a cultura ou com a realidade,
sem os conflitos que lhe sdo inerentes. Hoje sabemos que a escola ndo pode ser entendida
apartada da realidade que a cerca; ela estd imersa na cultura, na comunidade, na
representacdo social e politica, em continua interagdo com o seu contexto. Assim, como
oportunizar aos alunos de Totalidades Iniciais de EJA uma educagdo que os insira, mesmo
que parcialmente, em uma realidade cada vez mais informatizada? Como instrumentaliza-
los para que se tornem cada vez menos dependentes € mais autonomos em relagdo as

tecnologias do dia a dia?
PESQUISA, IN TERACAO E APOIO DE TECNOLOGTIAS DIGITAIS

Vivemos em uma sociedade em que as mudangas acontecem em grande velocidade,
provocando transformagdes nas relagdes entre os individuos e no planeta. E um mundo
acelerado, onde as informagoes trafegam de maneira instantanea e imediata, em todas as
dire¢cdes. Muitos dos alunos da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) sdo de uma geracdo na
qual o mundo era maior e mais lento. A “Terceira Revolugdo Industrial” e os avangos
tecnoldgicos decorrentes dela os atingem de uma forma indireta, incompreensivel e, por
vezes, provocam desconforto e desconfianga. Sdo alunos remanescentes de uma escola
onde era valorizada a copia, a repeticao € a memorizagdo e na qual o professor era a fonte

das informagdes. Era uma educacao para reproduzir padrdes.
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SAQUE
Digite sua Digite sua Digite os dois numeros
senha senha de confirmacao e sua
numeérica. alfabética. assinatura eletronica.

Digite o dia, 0 més, 0 ano e a hora

Digite o nimero de seu RG de seu nascimento e numero de
seguido do nimero de seu resgigst;o do hospital (somente os
CPF, de tras pra frente. 15 dltimos algarismos).

O trabalho pedagdgico com computador e Internet precisa considerar essa
peculiaridade. A dificuldade de interagir com a maquina, o zelo e 0 medo de estragar ou
fazer algo errado, a linguagem complexa e as vezes em inglés afastam esses alunos com
mais idade e/ou formagao escolar mais deficiente dos trabalhos realizados através da rede.

Nossas escolhas pedagogicas, antes de representarem uma visdo dos contetidos e
dos conhecimentos a serem ensinados, representam principalmente a visdo que temos dos
alunos. O que projetamos para os alunos no futuro determina nossa pratica. Como vemos e
o que almejamos para os educandos trabalhadores, ja adultos, alguns ja idosos? Para eles
também entendemos a educacdo como forma de ascensdo social e econdomica? O que eles
buscam na escola?

Inclusdo digital é, principalmente, alfabetizacdo digital. Ou seja, ¢ instrumentalizar
o individuo para que ele possa interagir e circular no mundo das midias digitais como
consumidor e como produtor de seus conteudos e processos. Para isso, computadores
conectados em rede e softwares sdo instrumentos técnicos imprescindiveis, mas nao unicos.
Acreditar que eles por si s6 oportunizem a aprendizagem ¢ o mesmo que crer que o quadro,

o giz e o livro oferecidos em sala de aula garantam a escolarizagdo e a aprendizagem das
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turmas. Faz-se necessario o embasamento teérico do professor, o rigor metodologico, a
adequacdo das tecnologias a serem utilizadas em aula.

Aqui cabe uma ressalva: ao falarmos em tecnologia, costumamos pensar em
computadores, softwares, smartphones. No entanto, qualquer instrumento, qualquer
inven¢do da inteligéncia humana ¢ tecnologia. O lapis, a tesoura e o caderno sdo exemplos
disso. Portanto, ndo devemos abandonar as velhas praticas e as tecnologias sempre
presentes em aula, pois sdo essenciais para que alcancemos determinados objetivos. Antes,
devemos quando necessario, e através de planejamento sistematico, agregar novas
tecnologias a nossa pratica docente.

Mudar o foco da dindmica pedagdgica ndo ¢ tarefa facil. Sendo dificil, € necessario
que o inicio dessas mudangas seja imediato. O uso das novas tecnologias expande as

possibilidades de obter informagdes, registrar ideias € comunicar-se com seus pares.

O PROJETO BRASILIDADE

A producdo do video Brasilidade com as turmas de Totalidades Iniciais de EJA teve
por objetivo documentar as atividades realizadas, durante algumas semanas, nas quais
estiveram presentes as “novas tecnologias” (computador, cdmera fotografica, softwares) e
tecnologias sempre presentes no ambiente escolar (lapis, papel, caderno, etc). Essa pratica
teve como intuito oportunizar o contato desses alunos afastados da escola, por longo
periodo, com as diferentes tecnologias e midias. Resulta do trabalho realizado ao longo do
ano letivo de 2012, com énfase no periodo entre final de agosto e inicio de setembro,
centrado no Projeto Brasilidade, que envolveu toda a escola.

Resumindo, a produgdo desse video teve por objetivo:
> Oportunizar o contato dos alunos afastados da escola por longo periodo com as

diferentes tecnologias e midias;

- Inseri-los em uma realidade cada vez mais informatizada;
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i ejaavi
Arquivo  Exibir  Reproduzir  Navegar Favorits  Ajuda

T Trebainos stuais da

rtunizar experiéncias significativas que incentivem suas reinsercdes na educacio
formal.

O video Brasilidade realizou-se a partir do projeto de mesmo nome proposto pela
Secretaria de Educagdo do Municipio de Porto alegre e realizado nas escolas municipais.
Nele, os alunos realizaram trabalhos envolvendo artes plasticas, musica, danca e outras
manifestagdes artisticas e culturais e apresentaram seus trabalhos nas escolas ou em

Exposi¢do Centralizada.
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i cjaavi
Arquive Exbir Reproduzir Navegar Favoritos Ajuda

Por ocasido deste projeto, as turmas das Totalidades Iniciais envolveram-se em uma
séric de atividades sobre temas relativos ao assunto, como Patria e Cidadania. Dentre
outros, esses alunos realizaram pesquisas em revistas, livros e na Internet sobre o Brasil,
sua organizacdo, politica e geografia. Essas pesquisas embasaram producdes textuais ¢ a
confeccdo de cartazes sobre o que foi estudado. Além disso, realizaram-se trabalhos de
interpretagdo do Hino Nacional e de expressdo oral através de depoimentos filmados para o

video Brasilidade.
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Arquivo  Exibir  Reproduzir Navegar Favoritos  Ajuda

Pausa

Hora civica e exposicao do
trabalho com o Hino Nacional

|
PR o g il

TWher.. Trobalhos stuam da | @i ejaavi
aproximacao desse grupo de alunos com a informatica se deu ao longo de varios
meses, em diferentes oportunidades. Em algumas ocasioes, era apenas a digitacao de
pequenos trechos, de modo a se familiarizarem com os comandos do teclado. Em
outras, pequenas pesquisas no “Google” foram feitas, sempre integrando os que
possuiam maior dominio com aqueles mais inexperientes, em uma troca na qual

ocorre aprendizagem significativa.

ORI
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g0 Video Brasilidade Participou

Fumwwnmn q |

da II Mostra Olhares da Escola e da I Mostra Virtual de Inclusdo Digital. Essa
primeira deu oportunidade a esses alunos de se assistirem na tela de cinema, na sala

Paulo Gastal, em Porto Alegre. Foi uma experiéncia gratificante e motivadora, pois



103

esses alunos, que a vida tanto excluiu, viram sua produc¢io e seus trabalhos serem

apreciados e aplaudidos por outros alunos e professores.

CONCLUSAO

O presente projeto trouxe beneficios a todos da turma. E importante destacar que
alunos com dificuldades de aprendizagem se motivaram tanto com o projeto que, no final,
estavam auxiliando os demais colegas da Internet. Foi possivel evidenciar, durante todo o
processo, a importancia da autoria, de sua marca pessoal (escrita), a partir da pesquisa
como geradora de novas aprendizagens. Logo, pesquisar por pesquisar ndo tem significado.
Concomitantemente deve haver um recurso ou uma atividade que potencialize a
sistematizagdo das informagdes, transformando-as em conhecimento, o que ocorreu a
medida que fizeram os registros no caderno, em cartazes, a partir de depoimentos.

Ajudar esses alunos de EJA a tomar contato com o mundo digital ¢ mais do que
ensina-los a usar um instrumento. Antes, ¢ apresentar-lhes novas possibilidades de
produzirem um conhecimento ético e critico, € ndo apenas habilita-los para o uso de uma
maquina para entreter. Ou seja, utilizar as novas tecnologias como um rico instrumento a
favor do aluno, podendo ele agregar valor a si. Tantas foram as exclusdes que a vida, a
sociedade e a escola provocaram a esses alunos, que uma forma de inclusdo, ainda que

digital, faz-se necessaria, oportuna e humanizadora.
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