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&' Salvar como GIF

Capturar uma dnica janela

Capturar a tela inteira

@ Também pode-se Capturar uma Imagem. Carregar como imagem no GIMP a cdpia da tela do computador. E como
uma copia da tela dentro do GIMP, e que podera ser modificada.

@Para tal, acesse a opgao Arquivo -Capturar — Capturar Tela na Caixa de Ferramentas.

W@Ou capturar uma imagem ou desenho copiada de outro programa: acesse Arquivo — Capturar - do Clipboard

Nas duas situagdes, sera aberta uma nova janela com o contetido armazenado na memdria e dai pode-se manipular a imagem.
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@) GIMP possui diversas formas de Salvamento, bem como, diversos tipos
de extensdes (arquivos). Clique em Arquivo - Salvar Como. Duas delas sdo:
@ Deve-se salvar um trabalho em andamento na extensao XCF, para que se

possa continuar o trabalho. Esta extensdo armazena todas as informacoes

Para Abrir uma imagem, clique em Arquivo - Abrir ’f |_—‘J A'?W:SW E | 2] [t atusizacaa | . = ] (camadas) do_ trabalho, sendo assim é possivel alterar seus atributos pelo
- \ Caemertos ampst e | Seoun: programa mais tarde. (este formato abre somente no Gimp)
T e e - ol @ 4 @ Para fazer um desenho com animagéo para aﬂInternet -um GIF, deve-se
— T o e et salvar o trabalho como uma cépia na extensdo GIF, assim salvamos apenas
T 2 ) o resultado do trabalho er: uiiia Unica camada que né&o podera ser alterada.
B o bt Este formato reduz muito o tarnanho dos arquivos.
: m—— e il s Cancel Na 12 janela Exportar Aiquivo, clique em Indexar e, na 22 janela, clique em
] ] corctoo El Salvar com Animagao. By Extension

| + Save Image

Create Dir | Delets File | Rename Fne{
Ja

Localizar pasta onde
serd armazenado

oot Opghes de GFF Salvar

sl GIF

e

_ CHWVINDOWS Deskiop e CEL
SR 0 arquivo g
2] o g L 4= Exportar Arquivo =1 Directaries | Files i
§; o 2 e do 6. Croata v he Gi? : Aerobat Reader B 0E
e [ | i j Sua imagem deve ser exportada B‘Dchs g\‘ﬁp‘au Ik
. i _ﬂ“‘i’l _‘/ Abre J la de N - s antes de poder ser salva como GIF, Nowa pastat irmge®n_bm H’R;
. e - e r n Vi 2 8 ir i Zas Media Desktop. Ink
139, 58 {QuameﬂDDms) 1,14 M) - - \;&h;‘)ia'r!‘ @ JEINER) €@ NENEREIGEO pelas razées a seguir: o Ny Chared .‘:amdzf\,‘,tp " HThAL
GIF =6 pode tratar camadas como quadros de animagén o Pecape Communicatorink JH;;“;’
T  Achstar Inagem = Setdasaas " par
- - . ~ . . - il : Save Opt PCX
@Dara Redimensionar uma imagem ou rever sua resolugdo , clique em Imagem - Redimensionar @ 5 s v i) = = | P
i : ZFile Type
= -4 v PHNG
Resolugéo da Imagem para: L] mgnsmna[ - Image X GiF SCE:I pud:traiar irr:a:ensdsscala :e c\nz:s ou iljdexadas ‘,::;:,D:gi WAINDOWS\Deskiop Z:"Df‘
. ~ — : ORverier para INdexada ussndo configuragoes 1N
impress&o = 330 pontos / plolegadas bola g4 © pagéo (taga issa manusiments para sty o V — oo,
internet = 72 pontos / po egadas Dimensdes dopixe — { Converler para Ezcala de Cinzas Sy
Larqura original. 256 f;:RAS
Aturs: 256 Caso a GIF tenha animacao,

A conversd EOrtagao ndo ®Escrever o0 nome do arquivo
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Ao se abrir uma Imagem existente ou uma Nova Imagem, o Gimp abre esta nova Janela. Pode-se organizar a Para acessar a Caixa de Didlogo Camadas clique em:

H area de trabalho, de modo que a Caixa de Ferramentas, a Janela Imagem e outras Janelas - que sdo acionadas| |pialogos — Camadas. Todas as Camadas da Imagem
a Ca IXa de Ferra mentas por meio_ qe I?iélogos - ‘:nqme da janela solicitada”-, como Camadas, Buffer, Selegdes, entre outras, sdo e)ﬂbidas nesta Caixa de Didlogos, por meio de%ma
Todas as ferramentas que forem acessiveis por figuem visiveis para possiveis usos. pilha. A ordem em que aparecem, de cima para baixo,
meio de icones na caixa de ferramentas podem BT - (0[]~ g ol indica a sobreposicao de Camadas na Imagem.Quanto
ter suas opdes avancadas acessadas por meio Arguive Xmns  Ajuda Aruive Editar Selecsio Wisualizer 1If 3 - mais no 'I:opo da Pllh_a estiver, mais a fr_e-nte da Imagem
de um duplo clique sobre o seu respectivo icone N Y ) T e D kaolinha gif-2 lAutoméﬁ aparecera. Nesta Caixa pode-se gerenciar todas as
T =] camadas de uma imagem, como:
Barra de Titulo &P A ’? r 8B 1 - Criar uma nova camada:
RaETHDOZ! (—jOu cqulue em Nova Camada na Barra de Menu de Opcdes
] a Janela Imagem,
JO29 30w ] | Gl bl -Ou Mantenha pressionada a tecla Shift e clique em Nova
& i o [ | 'm # Camada, desta forma surgird a Caixa de Dialogo de Nova
’7 @ ° | ] Janela Imagem Camada, onde podera escrever o nome desta, bem como
4 J E Opacidade; ———— . 1 yo00 conferir tamanho e preenchimento.
. Nas duas situagdes, surgird uma Nova Camada na Caixa
Cligue em Dialogos-Buffers. Eeir] -‘-J de Didlogo Camadas.

Buffers @ & || Para guardar na meméria uma |GuﬁIer 4 (100m=] 2 - Subir a posicdo da Camada (quanto mais acima ela
imagem/camada/selegdo clique em estiver, mais a frente da imagem seu contetido estard)

Editar-Buffer e escolha uma opgdo 3- Descer a posicido da camada (sendo que na Ultima

-Cortar com nome: solicita um B |Guadr0 3 (100ms]) posigdo devera estar a camada fundo)

nome e armazena o item no buffer, : 4~ Duplicar a Camada, duplica a camada e todo o seu

retirando-o da imagem; m conteldo. Para tal, selecione a camada a ser duplicada e,

-Cépia com nome: solicita um ol DO ap6s clique em duplicar.

nome e armazena o item no buffer, 5- Ancorar e Desancorar a Camada, sempre que algo é
sem retira-lo da imagem; <& 7 |Fundu (100m=s) colado na imagem, é criado uma Camada Temporaria para
-Colar com nome:cola o item selecionado do buffer na camada : = este 'tem-lss clicar em Ancgrag, esta camada temporaria
i = serd mesclada com a camada de origem, ou seja, a
dive, . . [ 3 ‘l?j {l'_l { %f:a‘__l = mada em tava marcad Igml (Jmlzl)
O Buffer é utilizado para copiar e colar. Os itens podem ser i il liiseattind (et Camada ém que estava marcada pelo mouse (em azul).

Ou se quiser criar uma nova camada para ancorar esta
camada temporaria, clique com o botdo direito do mouse
; sobre o ancoramento e com o botdo esquerdo em Nova
L, | Criar uma Nova Camada . ~ ,

beiinie gif-2 m Camada, assim o ancoramento da colagem ndo sera

armazenados nesta area temporaria para posterior uso, quantas 1
vezes forem necessarias. A caixa contém uma miniatura do item,
seu nome e tamanho.

Pincéis e
| - Preenchimento

“="Nova Camada

Retangulo. Ctrl-inicio no centro. Shift -quadrado. Ctrl+Shift quadrado com inicio no centro. P——— fra?;zas Moo s Canec [Nova Camas rga”;Z‘:;’orfef‘ilnga::;:ec:gg?a' Selecione com o mouse a
o E_Ilptlca. Ctrl-inicio no centro.~Sh‘|ft -Ncm_:ulo. Ctrl+Shift circulo com inicio no centro. Cada frame tem seu tempo. inDxan C:m':a z: = .|| |camada a ser removida e cquue’no ey ]
1 ler_eNOU Lago.’Desenha sele(;_ao & =19 Ilyre. : - n . . O tempo padrdo de transigdo 110 e Prosnchimente da s .————| |7 - Ocultando e Exibindo a Camada, Todas as Camadas
@ [Regioes Contiguas ou Varinha Magica. Seleciona cores similares e vizinhas a cor clicada. das camadas é de 100ms. Rl Visiveis possuem um icone em formato de olho. Clicando-se
g Selegdo por Cor. Seleciona dreas com cores similares, independente de serem vizinhas a cor clicada. *Ms= milisegundos C Funds com o botédo esquerdo do mouse sobre este icone, 0 mesmo
Vetor. Cria selegdo a partir do formato do vetor selecionado na Caixa de didlogos de Vetores. *100ms = 1 segundo @ e desaparecera e a respectiva Camada se tornara oculta. A

" Transparents

Pode-se aumentar ou diminuir visualizagdo da miniatura da imagem continuara visivel.

Tesoura Inteligente Ajusta contornos. Clique ao redor da area, ap6s no ponto inicial e dentro da area

s este tempo e ele ndo precisa Para tornar a Camada novamente visivel basta clicar no
(8)|..M....... z% Mover camada, vetor, imagem ou selegdo. Alt-movimenta a selegdo, Shift-une selegdes. Use as setas ser consthte. Quantopmaior o -ﬁi—-‘—j local novamente.
9 Shift + C L,é’ Cortar Modifica tamanho:imagem/camada/area Ctrl-altera cortar/redimensionar Shift-mantém proporcdol |tempo, mais lentamente a 8- Alterar Atributos da Camada, como Nome e Tempo
10 | Shift + R| £ [Rotacionar vetor/imagem/selegdo no sentido horario/anti-horario.Ctrl-rotagdo de 15 em 15 graus. imagem se movera. entre os quadros. Dé um duplo clique sobre o nome atual
11 Shift + T é Redimensionar tamanho vetor/imagem/selecdo .Ctrl-altura fixa. Alt- comprimento fixo. Escolha nomes para as Eamadas da Camada e altere seu nome e escreva,[entre P_al’entesesl
12 | Shift + S| @ Enclinar o formato vetor/imagem/selegdo no sentido horario/anti-horario. de forma Iogica, para ndo se GiF com Animacio 0 tempo entre os quadros. Pode-se altera-los mais tarde.
43 | Shift + P | 5 [Perspectiva altera perspectiva vetor/imagem/selecdo no sentido horario/anti-horario. perder posteriormente. ig- Mescl;r Cal_matiltas, unido de duas ou mais camadas da
14 | Shift + F {= Espelhar Inverte o conteido Bom p/ imagens/simbolos simétricos Ctrl-altera horizontal/verticalmente 1 - Inicie com Abrir uma Nova Imagem -o fundo n&o pode ser fir(;]jg:"nnl.izirrllr:gilzoaapiﬁrae jgi:;igzz.pggfeggijz rg:;”;g;
%g Shiltt +B Preencher regides da imagem-+cores similares+vizinhas. Shift-preenche selegdo Ctrl-usa cor secundéria :;?Q:Eﬁgeggei'r:;;triZggga:es;qul’;dngsDC;";i:::2?:;262 e com o botdo direito do mouse, e com o botdo esquerdo
sl CEETL SPRTPEP Misturar ou Degradé realiza efeitos de trés dimensbes e iluminag&o. - 2 cliqgue em Combinar Abaixo. Os contelidos das camadas
4 oolNJoooaooo Lapis bordas rigidas cria linhas/desenhos a mao livre Shift-linha reta, Shift+Ctrl-=Shift+15° Ctrl-cor go_ssgeféfnigir; Icsﬁgi)).preto que serd o pano de fundo de onde serdo somados S W= s6 camac!a. que—se repetir este
18|....P....... « |Pincel bordas suaves cria linhas/desenhos a mdo livre Shift-linha reta, Shift+Ctrl-=Shift+15° Ctrl-cor AT 68 MeviETes: procE§so F’Og k=TS WAeP4=s, para'lélnn;jmals camadads.
19 ishift + E | 5 Borracha remover cor/usar cor/reconstruir imagens apagadas (Alt -antiborracha)Shift/ Shift+Ctr/Ctrl [ 3_ pyplique a camada Fundo e coloque o Nome de Bolal. Faca Ioadn;senl]epgst%-szg;iioodcglgtilricgnd%uenr?"lal\;:lzr:cala?- zz”;
20 LA "E A_el‘ogl‘afo spray de tinta. Shift-linha reta, Shift+Ctr|-=Sh|ft+1~5° Ctrl-cor . o desenho de uma bola vermelha (pode ser com o |a'p|s no TOdaSqAbaiXO !

= Tinta cria tragos/desenhos como uma caneta tinteiro com alteragdes na inclinagao e velocidade tamanho circulo grande) no canto inferior esquerdo. 1.0 - Outras modificacdes nas Camadas também sdo

Clonar pinta uando textura ou prépria imagem.Para retoques de fotos Shift/ Shift+Ctr/Ctrl
Convolver manipula o foco/Ctrlaplica desfoque/torna mais nitida Shift-linha reta, Shift+Ctrl-=Shift15°
Borrar realiza retoques suaves em bordas/imagens rigidas Shift-linha reta, Shift+Ctrl-=Shift15°
Subexposicdao/Superexposicao torna imgens/partes mais clara/mais escura(Crtl) Shift/ Shift+Ctr

4- Duplique novamente a camada Fundo e coloque o Nome de
Bola2. Desenhe novamente uma bola, mais afastada, a direita
da anterior.

5 - Repita este passo até completar a Camada Bola5, ndo
esqueca de deslocar a bola a direita em cada camada.

possiveis, como cor, modos, mascaras e estdo acessiveis
ao se clicar em Camadas na Janela Imagem.

56 Zoom . . : ~ - ) ) 4 o haci -
26| ... Zoom amplia/diminui. Clica na imagem ou mantém clicado e seleciona area Ctrl-afasta imagem. 6- Va em Filtros-Animagao-Reproduzir e veja como ficou seu 520 & @ BEKTED €0 (700, Ag/iE) (USRS ComsEnr @
I o JE C.Gotas | geleciona Cor ou Conta-Gotas captura uma cor da imagem Shift - adiciona cor & paleta de cores [il |desenho. A bola esta correndo ao contrario, entéo € s6 SR © ElimD & (Ell2)? CESEReS i 5 6 ElERRaes @ Eum
- : A i ctAnci ; reorganizar a pilha das camadas de forma que a Camada Bola outros recursos que este Programa tem. Uma dica €
6= 0na00 Calculo |(Calcular Angulos e Distancias na imagem com o uso do mouse. fique mais adima e as demais em ordem decrescente. furungar nos Filtros e aprofundar o estudo das Camadas.

....... Texto para inserir textos em desenho ou criar logotipos/banners/menu para internet - N e de ST @ome @ @ ne [uees Srepriads | Desta forma estarei também aprendendo com meus alunos!




