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RESUMO: O trabalho consiste na constru¢cdo de jogos digitais envolvendo pegas do kit de robdtica
educacional Lego Mindstorms 9793, icones e elementos de programacao do software Robolab. Usando o
software de autoria Edilim, foram construidas ferramentas pedagdgicas tecnoldgicas na forma de jogos,
como cacga-palavras, quebra-cabegas, forca, entre outros, com o objetivo de ajudar, de forma ludica, os
alunos que estdo iniciando na robotica educacional a conhecer as pegas e elementos basicos de
programacao.

OBJETIVO: Desenvolver jogos digitais envolvendo pecgas do Lego Mindstorms 9793 e elementos de
programacao do software Robolab.

DESENVOLVIMENTO: Foi usado o EDILIM, que ¢ um ambiente para criagdo de materiais educativos, de
interface bem simples e com muitas alternativas para criagdo de jogos.

LR T=TeRs

20 w0 MO = O




JOGOS COM AS PECAS DO LEGO:

Jogando com as pegas de Lego D)
Clica primelro no home e depols una os pontos.

Jogando com as pegas de Lego D)

Arraste 0 nome para cada figura.
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Nome da figuras Associar

JOGOS COM OS ICONES DO ROBOLAB:
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Quebra-cabega Memoéria

Jogando com as pegas de Lego )

Caca-palavras
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(3] 2| Necessario para repetir uma programagéo.
infinitas vezes.

Parabens vocé acertou!!

Forca

CONSIDERACOES FINAIS: Através desse projeto, os alunos passaram a ser protagonistas da construgio
do seu conhecimento, capazes de criar ferramentas tecnologicas e ndo apenas ser consumidores de
tecnologias. Os jogos estdo online no blog: Robética na Timbaiva para que todos os alunos das proximas
turmas de robotica educacional de nossa escola e de outras escolas, possam usufruir dessa ferramenta

tecnoldgica.



http://robotimba.blogspot.com.br/

