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http://formacaojpgirafinha.blogspot.com.br/ 

http://formacaojpgirafinha.blogspot.com.br/


Educação InfantilEducação Infantil

•Estruturada a partir de diretrizes 
curriculares nacionais:

Princípios éticos, políticos e 
estéticos

Os quais embasam os propósitos 
que encaminham o trabalho na 
sala de aula



TRÊS POSSIBILIDADES:

1ª - Objetos de Aprendizagem 

2ª - Autoria

3ª - Interação

•Jogos
•Memórias
•Quebra-cabeça
•etc

•Expressão gráfica
•Som
•Vídeo 

•Blog

•Sites

•AVA’s



ALGUNS RECURSOS:

Software de desenho : Tux Paint
Possibilita a autoria, a expressão gráfica através do 
desenho, a exploração de cores, formas, inserção 
de letras, carimbos com imagens prontas, efeitos 
especiais de pintura, etc

Software Edição de Vídeo: MovieMaker
Oportuniza aos professores a criação de objetos de 
aprendizagem com animações, com imagens, sons e 
efeitos de vídeo. 



ALGUNS RECURSOS:

Gcompris – Uma poderosa suíte de jogos e atividades 

didáticas (Objetos de Aprendizagem) que possibilita 

que os alunos desenvolvam, de forma lúdica e 

prazerosa, o raciocínio, a memória, as percepções, a 

proximidade com o computador, entre outras.



ALGUNS RECURSOS:

Homem Batata
Jogo de simulação (autoria) onde os alunos podem montar seu 
personagem, suas histórias a partir deles, etc

Uma prática: 
http://www.slideshare.net/celantonino/homem-batata 

Audacity
Programa Editor de audio, permite gravação e edição de 
narrativas, contação de histórias, rádio escolar, etc

http://www.slideshare.net/celantonino/homem-batata


Blog
Criação de diários na internet (Interação) que 
servem para registro de atividades e projetos e 
também para aproximar as comunidades escolares.



Buscador para crianças

http://www.kidrex.org/ 

http://www.kidrex.org/


Buscador para crianças

http://zuggi.com.br/4buscazuggi.

php 

http://zuggi.com.br/4buscazuggi.php
http://zuggi.com.br/4buscazuggi.php


Algumas vivências









# Qualificar progressivamente a utilização do computador 

agregando noção de trabalho em dupla;

#Reconhecer os ícones presentes na área de trabalho e 

compreender suas finalidades;

# Utilizar softwares/objetos de aprendizagem específicos que 

apresentem imagens, sons, cores e movimentos para sistematizar 

conhecimentos trabalhados no projeto em estudo;

# ligar e desligar;

#Promover a interação dos alunos através de BLOG da turma.

Um exemplo:



http://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/corpo-humano-cabeca-ombro-joelho-e-pe.html 

http://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/corpo-humano-cabeca-ombro-joelho-e-pe.html 

Identificar as partes do corpo humano 

http://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/corpo-humano-cabeca-ombro-joelho-e-pe.html
http://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/corpo-humano-cabeca-ombro-joelho-e-pe.html
http://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/corpo-humano-cabeca-ombro-joelho-e-pe.html


http://www.duendes.com.br/ 

•Compreensão de valores 

•Respeito a si próprio, 
aos colegas e às diferenças 

http://www.duendes.com.br/


Aquisição de novas formas de relações 

http://www.atividadeseducativas.com.br/atividades/1612_jogodaarvore/jogo_arvore_virtual.swf 

Cria um e-mail para a turma, cria um blog...

http://www.atividadeseducativas.com.br/atividades/1612_jogodaarvore/jogo_arvore_virtual.swf
http://www.atividadeseducativas.com.br/atividades/1612_jogodaarvore/jogo_arvore_virtual.swf


http://www.danoninho.com.br/florestadodino/ 

Identificação de si mesmo, do próximo, 
do ambiente que vive 

http://www.danoninho.com.br/florestadodino/


Exploração de retratos 

captação de fotos e pequenos vídeos;



Compartilhar experiências vividas 

http://www.educacaoinfantilecidadania.blogspot.com.br/ 

http://www.educacaoinfantilecidadania.blogspot.com.br/


Alguns Blogs sugeridos:

http://cantinhodatiaju.blogspot.com/ 

http://infoeducativaemei.blogspot.com/ 

http://cantinhodatiaju.blogspot.com/
http://infoeducativaemei.blogspot.com/


REPOSITÓRIOS

•Portal do Professor 

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html


Educação Infantil





Site da Inclusão Digital

http://websmed.portoalegre.rs.gov.br/smed/inclusaodigital/fixo.htm


Poisson Rouge

http://www.poissonrouge.com/


Experimentando:

http://infoeducativaemei.blogspot.com/ 

http://infoeducativaemei.blogspot.com/


http://www.slideshare.net/danielafcosta/apresentao-gua-vida 

http://www.slideshare.net/danielafcosta/apresentao-gua-vida


PNE’s e TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

São as tecnologias que buscam proporcionar uma 
maior independência, autonomia, qualidade de vida e 
inclusão social à pessoa portadora de deficiência, 
eliminando desta forma as barreiras de acesso ao 
mundo. 



http://www.niee.ufrgs.br/uab20122/cursistas.htm 

http://www.niee.ufrgs.br/uab20122/cursistas.htm


De acordo com Dias de Sá, no texto de Rita Bersch sobre Tecnologia 

assistiva, p 21 [...] a tecnologia assistiva deve ser compreendida como 

resolução de problemas funcionais, em uma perspectiva de 

desenvolvimento das potencialidades humanas, valorização dos 

desejos, habilidades, expectativas positivas de qualidade de vida, as 

quais incluem recursos de comunicação alternativa, de acessibilidade ao 

computador, de atividades de vidas diárias, de orientação e mobilidade, 

de adequação postural, veículos, órteses e próteses, entre outros(Brasil, 

2006, p18).  



COMUNICAÇÃO AUMENTATIVA 

ALTERNATIVA

 A área da tecnologia assistiva que se 

destina especificamente à ampliação 

de habilidades de comunicação é 

denominada de Comunicação 

Alternativa (CA). 



http://pecsemportugues.blogspot.com.br/ 

http://pecsemportugues.blogspot.com.br/


http://www.youtube.com/watch?v=eDpmE4m7Fjc

Vídeo sobre o uso de CAA e Autismo. 

http://www.youtube.com/watch?v=eDpmE4m7Fjc


O trabalho manual:



O que o computador pode oferecer:



Descrição de imagem:Uma atividade de 
matemática com o tema sobre "igual" e 
"diferente" foi construída.
Utilizando a "escrita com símbolos" está a 
pergunta: Qual é o igual? Visualiza-se então 
o símbolo de uma boneca. Abaixo estão três 
opções de símbolos: "carro", "boneca" e 
"sorvete". O aluno deverá apontar a resposta 
correta.
Logo abaixo está a outra pergunta sobre 
"qual é o diferente?" e visualiza-se o símbolo 
da "borboleta". Abaixo duas opções de 
resposta: "vaca" e "borboleta".



http://www.assistiva.com.br/index.html 

http://www.assistiva.com.br/index.html


vídeos:

Uma vivência:  http://www.youtube.com/watch?v=kf-bMrdJcSA 

Explorando a máquina fotográfica: http://www.youtube.com/watch?v=FrOSuMCN5Bg 

http://www.virtualzinho.com.br/mm/  - http://www.youtube.com/watch?v=u21abVtLZvc 

http://www.youtube.com/watch?v=kf-bMrdJcSA
http://www.youtube.com/watch?v=kf-bMrdJcSA
http://www.youtube.com/watch?v=FrOSuMCN5Bg
http://www.virtualzinho.com.br/mm/
http://www.youtube.com/watch?v=u21abVtLZvc
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