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RESUMO

O presente trabalho consiste num relato de experiéncia sobre o projeto que esta sendo
desenvolvido em 2015, no 3° ano do ciclo de alfabetiza¢dao, da Escola Municipal de
Ensino Fundamental Deputado Marcirio Goulart Loureiro, em Porto Alegre. Ele
contempla a diversidade de géneros textuais e se utiliza das Tecnologias da Informacao
¢ Comunica¢do, a fim de inserir a leitura e a escrita em um contexto comunicativo e
motivar os alunos a escrever.

Palavras-chave: alfabetizacdo — géneros textuais — Tecnologias da Informacao e

Comunicagao.

INTRODUCAO

Este relato de experiéncia divide-se em quatro subtitulos. No primeiro, intitulado
Como tudo comegou? os alunos do terceiro ano e a parceria entre as autoras, fazemos
um breve historico relativo aos projetos das turmas de terceiro ano do ensino
fundamental da escola, que priorizam a leitura e a escrita de diferentes géneros textuais.
Em seguida, no subtitulo denominado Educacdo Ambiental: uma temdtica para o
projeto de 2015, justificamos a mudanga do tema desencadeador do projeto e

apresentamos o trabalho realizado neste ano. No terceiro subtitulo, Escrever para qué?

' Licenciada em Pedagogia, com especializagio em Educacio Especial e Processos Inclusivos (UFRGS).
Atua como professora dos anos iniciais na EMEF Deputado Marcirio Goulart Loureiro, em Porto Alegre.

2 Licenciada em Pedagogia, com especializagio em Psicopedagogia e Tecnologias da Informagio e
Comunica¢do (UFRGS), e mestranda em Informatica na Educagdo (IFRS). Atua como professora na
Escola Municipal Especial de Ensino Fundamental Professor Luiz Francisco Lucena Borges, em Porto
Alegre.
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Para quem?, refletimos sobre as fungdes sociais da escrita e as competéncias que
precisam ser desenvolvidas pelos alunos para que possam comunicar-se com eficiéncia
nos dias de hoje. Finalmente, em As Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdo
aliadas a alfabetizagdo, mostramos algumas propostas do projeto, que estdo sendo
realizadas no laboratorio de informatica da escola, e discorremos sobre a importancia do
uso dessas tecnologias para o desenvolvimento da leitura e da escrita no processo de

alfabetizacao.

COMO TUDO COMECOU? OS ALUNOS DO TERCEIRO ANO E A
PARCERIA ENTRE AS AUTORAS

No ano de 2014, comegamos nossa parceria como professoras de terceiro ano, na
Escola Municipal de Ensino Fundamental Deputado Marcirio Goulart Loureiro,
localizada no bairro Coronel Aparicio Borges, em Porto Alegre. Lisandra era professora
referéncia desse ano-ciclo® desde 2009. Helena era professora volante da turma de
Lisandra (A34), atendendo os alunos nos momentos de planejamento da professora
referéncia e em periodos compartilhados entre as duas, com toda a turma ou com grupos
de alunos que apresentavam dificuldades mais acentuadas de aprendizagem.

Nas reunides de planejamento, enquanto tragdvamos o perfil cognitivo e o ritmo
de aprendizagem da turma, buscamos propostas que pudessem motivar os alunos,
mobilizando-os a escrever por meio de contextos de letramento. Segundo Soares (2004,
p. 16), letramento ¢ a “participacdo em eventos variados de leitura e de escrita, € o
consequente desenvolvimento de habilidades de uso da leitura e da escrita nas praticas
sociais que envolvem a lingua escrita e de atitudes positivas em relacdo a essas
praticas”. Assim surgiu a ideia de aliar as atividades de sala de aula ao uso das
Tecnologias da Informagdo e Comunica¢do® (TICs), pois estas propiciam muitos
espacos de leitura e producdo textual que vdo ao encontro do planejamento do

professor. Os recursos das TICs potencializam a aprendizagem, contemplam a

% A Rede Municipal de Ensino (RME) de Porto Alegre divide o ensino fundamental em trés blocos,
chamados de primeiro (A), segundo (B) e terceiro (C) ciclos, sendo cada um composto por trés anos.

* Correia & Santos (2013, p. 4) afirmam que as Tecnologias da Informagio e Comunicacio se referem aos
“procedimentos, métodos ¢ equipamentos usados para processar a informag¢do e comunica-la aos
interessados”.



76

diversidade de conhecimentos da turma e oportunizam o desenvolvimento de
habilidades viso-motoras.

Com o objetivo de qualificar a escrita dos alunos, nos inserimos no projeto da
instituicdo para os terceiros anos € passamos a ter um planejamento que articulava
nossas agoes em grande parte dos periodos em que atudvamos sozinhas, bem como nos
periodos compartilhados, e se alternavam entre o espaco da sala de aula e o laboratorio
de informatica. O projeto da escola, desde 2011, baseava-se no planejamento de
atividades de leitura e escrita, a partir do livro Felpo Filva, de Eva Furnari’.

Desenvolveram-se, ao longo de 2014, na turma A34, propostas® que
compreenderam a criagdo de diferentes géneros textuais’: listas, acrosticos, cartas,
cartdes, bilhetes, manuais de uso, etc. O computador e a internet foram utilizados em
pesquisas, desenhos e acrdsticos no Paint®, jogos, envio de cartdes virtuais e interagio
com um blog, criado especificamente para o compartilhamento de atividades do projeto.
No decorrer do trabalho de alfabetizacdo com o uso das Tecnologias da Informacao e
Comunicagao, verificou-se a evolucao dos niveis de escrita dos alunos.

Ferreiro e Teberosky (1999) estabelecem que a escrita evolui por cinco etapas ou
niveis, nos quais as criangas vao avangando conforme suas hipdteses desde o periodo
pré-silabico (dois momentos com desenhos e depois letras), niveis 1 e 2, nesta etapa os
registros ndo fazem nenhuma relacdo com os sons das letras. Evolui para o periodo
silabico, este ¢ o terceiro nivel, quando a crianca registra uma letra para cada silaba,
alternando entre vogais ¢ consoantes. Na sequéncia evoluem para o periodo silabico-
alfabético, quando registram as palavras com auséncia de certas letras nas silabas. O
quinto nivel ¢ o alfabético, quando a crianc¢a registra todas as unidades sonoras, porém
ndo necessariamente respeitando a regra ortografica da lingua.

O projeto com o livio Felpo Filva oportunizou romper com situagdes

mecanizadas de leitura e escrita, aliando as TICs a praticas de letramento. Envolveu,

5 FURNARLI, Eva. Felpo Filva. Sdo Paulo: Moderna, 2006.

6 Para maior detalhamento do trabalho realizado em 2014, ver SILVA, Lisandra Almeida da. Felpo Filva
e as TICs: oportunizando  praticas  contextualizadas de  escrita e  leitura

no terceiro ano do ciclo de alfabetizagdo. Trabalho de Conclusdo do Curso de Especializagdo em
Psicopedagogia e Tecnologias da Informagdo e Comunicag@o na modalidade a distancia (UFRGS), Porto
Alegre. No prelo.

" A expressdo género textual é utilizada por Marcuschi (2002, p. 22-23) “[...] para referir os fextos
materializados que encontramos em nossa vida diaria e que apresentam caracteristicas socio-
comunicativas definidas por contetidos, propriedades funcionais, estilo e composi¢do caracteristica.”
[grifos do autor]

8 Paint é um programa de edi¢do de imagens incluso no sistema operacional Windows.
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igualmente, os alunos em um contexto ludico, que tornou o ato de escrever naturalmente

prazeroso.

EDUCACAO AMBIENTAL: UMA TEMATICA PARA O PROJETO DE 2015

Em 2015, o projeto com o livro Felpo Filva, eixo condutor das turmas de A30°
em anos anteriores, precisou ser modificado, devido a particularidades da turma que tem
Helena como professora referéncia'®. A turma A31 possui 28 alunos''. No inicio do ano
letivo, verificamos que a turma se caracterizava por ter treze alunos que estavam
repetindo o 3° ano, dentre eles seis, mais de uma vez. Assim sendo, para quase metade
da turma, a historia Felpo Filva ndo representaria uma novidade ou, por si s6, uma
motivagdo para escrever.

Os professores do ano-ciclo, em conjunto, buscaram um novo projeto, que
pudesse contemplar a leitura e a escrita de diferentes géneros textuais, além do
desenvolvimento de conhecimentos de matematica, ciéncias naturais e ciéncias socio-
historicas. Surgiu assim o projeto “Vivendo e convivendo em diferentes ambientes”,
realizado no primeiro semestre, que teve como foco o cuidado com os ambientes dos
quais os alunos fazem parte (casa, escola, bairro, etc.).

No segundo semestre, o enfoque do projeto ird se ampliar, chegando a
conscientizacdo de que a preservagdao do planeta depende das agdes das pessoas. Com
isso, o titulo do projeto sera alterado, passando a ser “Por um mundo mais feliz!”. O
livro Felpo Filva ira ser utilizado, embora ndo como obra principal, assim como outras
historias que fagam referéncia ao tema do projeto ou que incentivem a producao escrita

de variados géneros textuais.

ESCREVER PARA QUE? PARA QUEM?

® Nas escolas organizadas por ciclos de Porto Alegre as turmas de A30 correspondem ao 3° ano do
primeiro ciclo, ou seja, o ultimo ano do ciclo de alfabetizagdo.

1% Neste ano, Lisandra ndo atua mais como professora na EMEF Deputado Marcirio Goulart Loureiro.

" Desse total, quatro apresentam deficiéncia intelectual e frequentam atendimento em Sala de Integragdo
e Recursos (SIR), na escola.
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A escrita surgiu da necessidade de registrar informagdes e de transmiti-las para
outras pessoas, quando ndo estivessem presentes. Os géneros textuais, de mesma forma,
apresentam fun¢do comunicativa, assim como de organizacdo social, tendo em vista
que, para cada situagdo, um deles ¢ mais adequado. Com a finalidade de registrar o que
aconteceu em uma reunido, escrevemos uma ata; para informar uma pessoa que nao
estava em casa, de que alguém telefonou para ela deixamos um bilhete; para lembrar o
que € preciso comprar no supermercado, fazemos uma lista e assim por diante. Desse

modo, como afirma Simone Padilha, em reportagem (FERREIRA, 2010, p. 8),

os géneros surgem a partir da interagdo entre pessoas. Tem sempre uns
aparecendo e outros que caem em desuso ou se transmutam em um género
diferente. Tudo depende exatamente do que as pessoas querem com eles na
sua interac¢do, na sua comunicacéo.

Com o advento de novas tecnologias, como o computador e a internet, novas
formas de comunicacdo também precisaram ser criadas. Assim surgiram outros géneros
textuais, dentre eles os e-mails e chats.

Na escola, ¢ essencial que os alunos tenham contato, tanto com os géneros
textuais em papel, como as fabulas, os poemas e as histérias em quadrinhos, quanto com
os digitais, como blogs, entre outros. Para Santos (2002), no blog podem ser
disponibilizados textos, imagens e sons a qualquer tempo e espago, sendo possivel
interagir com eles, pois seu formato permite intervir no contetido veiculado pelo autor.

A promocdo do acesso aos meios tecnologicos justifica-se, pois, segundo
Ferreiro (2006), estar alfabetizado hoje significa transitar com eficiéncia numa trama de
praticas sociais ligadas a escrita, produzindo textos nos suportes que a cultura define
como adequados para as diferentes praticas. Necessitamos interpretar textos com
variados graus de dificuldade, em virtude de propositos diversificados, buscando e
obtendo informacdes.

Além de conhecer a estrutura linguistica de varios gé€neros textuais, esperamos
que, num 3° ano do ensino fundamental, a turma seja capaz de produzi-los. Alguns deles
jé& fazem parte do cotidiano dos alunos, porém, ¢ a sua inser¢do na pratica escolar que
leva a uma releitura e direciona a crianga a se apropriar desses objetos escritos, de forma
que desenvolva hipdteses sobre o funcionamento da linguagem e sua fungdo social. Ou
seja, o conhecimento da estrutura linguistica dos géneros textuais oportuniza aos alunos

a compreensdo de para qué e para quem escrevemos.
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De acordo com Souza (2005, p. 4),

se, por um lado, a escola (e, como parte dela, os professores) frequentemente
propde um modelo de leitura e de escrita linear, por outro, cada vez mais as
novas tecnologias apresentam suportes de leitura e de produgdo coletiva de
texto em forma de hipertexto que transformam quem 1€ e quem escreve em
condutor de seus caminhos de leitura/escrita, em capitdo de sua propria
viagem, em guia também nas navegagdes dos outros.

Dessa forma, os projetos “Vivendo e convivendo em diferentes ambientes” e

/27 incluem atividades em sala de aula e no laboratorio de

“Por um mundo mais feliz
informatica, entre outros espagos da escola. Apresentamos, a seguir, um resumo das
propostas referentes a linguagem que ja foram desenvolvidas na turma A31 em 2015.

Quadro 1 — Atividades realizadas em sala de aula.

Conhecimentos desenvolvidos Descricio das propostas

* Escrita em duplas do que vemos, ouvimos e de que sentimos
cheiro (na sala de aula e no refeitorio);

* Classificagdo de animais, de acordo com o ambiente em que
vivem (ambiente terrestre ou ambiente aquatico®);

. * Escrita dos nomes dos seus abarés’* (amigos, na lingua Tupi);
Escrita de palavras £, gua TupD:

* Identificagdo das ervas utilizadas no preparo do tempero para o
presente de Dia das Maes;

* Identificagdo do tempero preparado pelas criangas;

* Escrita de coisas que existem no campo e de coisas que existem
na cidade®.

* Montagem de frases, em duplas, sobre os pontos turisticos de

. Porto Alegre;
Escrita de frases &

* Preenchimento de frases com palavras de origem indigena, de
acordo com seus significados e o contexto da frase.

Elaboracao de cartdes

* Escrita de cartdes comemorativos para o Dia das Maes.

Leitura e interpretagdo de
historia em quadrinhos e escrita
de receita

* Leitura da historia em quadrinhos Magali em: Irresistivel!'®, de
Mauricio de Sousa, interpretacio da histéria, exploragdo da
estrutura linguistica de uma receita e escrita em duplas da receita do
tempero feito pelas criangas.

Leitura de imagens e produgdo
de texto descritivo

* Ordenagdo de imagens e escrita de texto, a partir das imagens,
descrevendo uma atividade de plantio.

Criacdo de cartdes-postais

* Escrita de cartdes-postais como se fossem o Rato do Campo ¢ o
Rato da Cidade.

Elaborac¢ao de lista

* Escrita de lista com cinco coisas que podemos fazer para ajudar o
planeta’.

"2 Iniciado em agosto, com duracdo prevista até dezembro de 2015.
'3 A partir do livro: ROCHA, Ruth. A escolinha do mar. Sdo Paulo: Salamandra, 2009.

4 A partir do livro: LIMA, Graca. Abaré. Sao Paulo: Paulus, 2009.

5 A partir do livro: PRESCOTT, Simon. As aventuras de um pequeno ratinho na cidade grande. Sio
Paulo: Publifolha, 2010.

16 SOUSA, Mauricio de. Magali em: Irresistivel! Magali. Sao Paulo: Globo, n. 10, 1989. Disponivel em:
<http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=56753>. Acesso em: 27 abr. 2015.
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Leitura de diferentes géneros
textuais

* Sacola literaria, que visita a casa de cada crianga, com diferentes
materiais escritos, alguns deles, relacionados ao projeto.

Quadro 2 — Atividades realizadas no laboratorio de informatica.

Conhecimentos desenvolvidos

Descricio das propostas

Escrita de palavras

Separagao silabica

Letra inicial e letra final de
palavras

Vogais e consoantes

* Jogo no computador, em duplas, envolvendo a escrita dos nomes
de animais marinhos.

Leitura de palavras e frases

* Leitura dos enunciados dos jogos;

* Jogo no computador, em duplas, de associagdo das partes do
corpo de um tubardo escritas a imagem do animal;

* Jogo no computador, em duplas, que demanda a leitura de
perguntas relacionadas a identificacdo do titulo e dos personagens
da historia 4 escolinha do mar, de Ruth Rocha.

A seguir, detalharemos a relevancia do trabalho com as Tecnologias da

Informagao e Comunicag¢do na escola, principalmente no periodo de alfabetizagao.

AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO ALIADAS A

ALFABETIZACAO

O uso das TICs na educagao ¢ apontado, em diversas pesquisas, como promotor

ou motivador de aprendizagens. Por vezes, um aluno demonstra resisténcia em ler e

escrever na sala de aula, por ndo querer demonstrar aos colegas sua “incapacidade”,

mas, em uma atividade ludica no computador, sente-se mais confiante e lida com suas

frustragdes de forma positiva. Segundo Silva (2006, p. 154),

considerando que a Informatica pode ser um instrumento que auxilie na
intervencdo psicopedagogica na escola, sua contribuicdo estd diretamente
relacionada a diferentes facetas da construgdo do conhecimento e ao
crescimento cognitivo e afetivo-social: aumento da flexibilidade do
pensamento, desenvolvimento do raciocinio logico, possibilidade de lidar
com os erros de forma produtiva, estimulo a curiosidade (exploragdo do
novo), desenvolvimento da imaginagdo/criatividade, fortalecimento da
autonomia ¢ melhoria da autoestima.

17 A partir do livro: REIS, Lucia. Por um mundo mais bacana. Sio Paulo: FTD, 2013.




81

Com base em todas essas vantagens — além de instrumentalizar a crianca a
utilizar-se de diferentes suportes de escrita e tecnologias para se comunicar e buscar
informag¢des em seu cotidiano —, defendemos um trabalho sistematico, com a utilizag¢ao
das TICs, no processo de alfabetizacdo. Nossos projetos aliam a informatica a
atividades de leitura e escrita, dando sentido a elas e relacionando-as ao que ocorre em
sala de aula. Para isso ¢ fundamental que o professor planeje suas agdes com a turma,
pensando o que serd proposto e como ird intervir com cada aluno, para que haja avangos
em suas hipoteses de escrita.

Em julho, a professora criou um blog sobre o projeto “Vivendo e convivendo em

diferentes ambientes”. Chamado “Cuidando de onde vivemos'”

, 0 blog tem postagens
com a descricdo detalhada das principais atividades desenvolvidas, jogos e videos
utilizados em aula e no laboratério de informatica.

O foco para o 2° semestre, com o projeto “Por um mundo mais feliz!”, sera
interagir com o blog de forma sistemadtica, utilizando o computador em aulas
quinzenais, com propostas de leitura e escrita. O trabalho continuo no blog mobiliza os
processos de alfabetizacdo, pois para Santiago & Lima (2013, p. 81) ele se constitui
numa “ferramenta de aprendizagem colaborativa que, além de apresentar inimeras
possibilidades de aprendizagem, trabalha fundamentalmente com a leitura e a escrita,
sendo possivel elevar o nivel e a competéncia da leitura e escrita dos estudantes”. Nos

quadros a seguir, apresentamos algumas a¢des que estdo planejadas para ocorrer até o

final do ano.

Quadro 3 — Atividades que serdo realizadas em sala de aula.

Conhecimentos a serem

desenvolvidos Descri¢ao das propostas

Estrutura e organizag¢do de um
blog

* Apresentagdo do blog do projeto (Cuidando de onde vivemos) e
de suas postagens, que retomam o trabalho realizado.

Reutilizagdo de residuos
reciclaveis

* Construgdo de brinquedos com sucata, em grupos.

Reutilizagao de residuos

* Em conjunto com o professor de educagdo ambiental, sera

poluentes produzido sabdo, a partir do 6leo de cozinha usado.
* Em parceria com outros professores da escola, serd reciclado
Reciclagem artesanalmente o papel arrecadado pelas turmas, para uso em outros

trabalhos.

Produgédo de plasticos ndo
poluentes

* Com a colaboragdo de outros professores da escola, sera
produzido plastico biodegradavel, a partir da batata e do leite.

'® O endereco de internet do blog é <cuidandodeondevivemos.blogspot.com.br>.
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Escrita

* Instrucdes de uso de cada jogo construido;

* Relatdrios sobre as experiéncias vivenciadas.

Quadro 4 — Atividades que serdo realizadas no laboratério de informatica.

Conhecimentos a serem
desenvolvidos

Descricao das propostas

Escrita de palavras, frases e
textos

* Descri¢do de cada postagem do blog, na perspectiva das criangas,
em duplas;

* Criagdo de novas questdes para as enquetes do blog;

* Criagdo de etiquetas ilustrativas para as lixeiras das salas de aula,
no programa Paint,

* Criagdo de folders para distribuir a todas as turmas com dicas de
preservagdo da natureza e da escola;

* Elaboragdo de um texto coletivo, com contribui¢des de todas as
turmas de A30, sobre a lenda do Curupira, que sera publicado no
blog.

Escrita e leitura

* Por meio de jogos (caca-palavras, jogo da memoria, classificagdo
de palavras e imagens, perguntas, entre outros) criados pela
professora no ambiente Lim'’, serdo retomadas atividades realizadas
ao longo do projeto, desenvolvendo especificamente a escrita ¢ a
leitura.

Escrita de cartdes-postais
virtuais

* Envio de um cartdo-postal virtual para a professora.

Plantag@o de uma arvore virtual

* Plantacdo de uma arvore, colocando nela uma mensagem
personalizada. O crescimento da arvore serd acompanhado pelos
alunos toda vez que forem ao laboratorio de informatica.

Leitura

* Enunciados de jogos online relacionados a economia de agua,
energia elétrica, reducdo da producdo de lixo e reciclagem de
residuos;

* Opcdes disponiveis para opinar a respeito de cada postagem do
blog;

* Enquetes do blog sobre as tematicas do projeto para respondé-las;
* Postagens do blog;

* Historias em quadrinhos disponiveis no blog.

O blog, dessa maneira, atua como um ambiente de interacdo das criangas com as

informacdes contidas nele, de retomada das aprendizagens realizadas, por meio da

leitura e da escrita inseridas em um contexto comunicativo, ¢ de divulgacdo para as

familias, colegas da escola e outros leitores daquilo que foi feito. Como afirma Silva

(2006, p. 161-162),

a comunicacdo dos resultados faz com que as finalidades do trabalho escolar
ultrapassem os recintos da escola. Entdo, o trabalho escolar ndo ¢ mais algo
que o aluno faz apenas porque o professor lhe pede. O que a crianga faz, além
de adquirir sentido para ela, também tem uma dimenséo social.

¥ Lim significa Livros Interativos Multimidia. O sistema Lim é um ambiente gratuito para a criagdo de
materiais educativos, formado por um editor de atividades (EdiLim), um visualizador (Lim) e um arquivo
no formato XML (livro) que define as propriedades do livro e as paginas que o compdem. Mais
informagdes em <http://www.educalim.com/index.htm>.
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No momento em que a professora criou o blog, seu conteudo foi escrito na
perspectiva dela. Propor que as criangas sugiram perguntas para as enquetes, criem
textos que serdo publicados nele e descrevam, a partir de seu ponto de vista, como
foram realizadas as atividades do projeto e como se sentiram no decorrer do processo,
da a elas protagonismo e um sentido para a existéncia do blog. Além disso, nas
atividades de escrita dos alunos, serd utilizado o editor de textos OpenOffice, que

permite aos alunos refletir sobre seus registros.

Os computadores com processadores de texto podem constituir um apoio
inestimavel para criangas que comecam a ler e escrever, pois permitem as
criancas fazer experiéncias com letras e palavras sem se distrairem com as
particularidades motoras da escrita manual. Os computadores simplificam os
processos de adicionar palavras, apagar, alterar e deslocar o texto, servindo
de base para uma abordagem construtiva e processual a composicdo.
(SILVA, 2006, p. 157)

No blog, ja existem jogos online sobre a tematica do projeto. Serdo incluidos
também jogos criados pela professora, no ambiente Lim, voltados especificamente a
alfabetizacdo. Todos eles estardo relacionados as postagens do blog, ou seja, ao que ja
foi trabalhado com a turma. Nesse sentido, o blog e os jogos inseridos nele constituem-
se em um Objeto de Aprendizagem® (OA), que dialoga com os contetidos escolares e

possibilita o acesso dos alunos em qualquer lugar e a qualquer tempo.
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Figura 1 — Tela de um jogo elaborado pela professora.

2 Willey (apud AGUIAR & FLORES, 2014, p. 13) define objeto de aprendizagem como “qualquer
recurso digital que pode ser reusado para apoiar a aprendizagem.”
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Os jogos permitem, a qualquer momento, que a crianga avance ou retorne,
podendo escolher a ordem na qual realizara as atividades. Oferecem, igualmente, uma
avaliacdo ao término de cada jogo, dizendo se o aluno acertou ou se precisa tentar

novamente. Prieto et al. (2005, p. 2) endossam a importancia dessa avaliacao:

o software educacional com atividades de avaliacdo deve fornecer ao aluno
um feedback. Caso a resposta de uma questdo nao esteja certa, ocorre o erro e
o processo ¢ reiniciado. Esse ciclo de agdes leva a reflexdo sobre os
conceitos, estratégias, erros cometidos e possiveis solugdes as questdes
apresentadas.
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Figura 2 — Tela de acerto de um jogo.
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Figura 3 — Tela de erro de um jogo.




85

Pretendemos que as criangas joguem em duplas, podendo auxiliar-se
mutuamente na leitura dos enunciados e na escrita de palavras, reafirmando ou
reestruturando suas hipoteses. A parceria entre as criangas com niveis de escrita
proximos também promove a colaboracdo entre elas e a autonomia, reduzindo o abismo
entre aqueles que conseguem trabalhar sozinhos e os que necessitam de ajuda

constantemente.

CONSIDERACOES FINAIS

Este relato descreveu experiéncias de alfabetizagdo por meio de projetos que
enfatizam a compreensdo e a producdo de diferentes géneros textuais. Somente
compreendendo os usos da escrita e a estrutura dos diferentes géneros, sejam em papel
ou em meios digitais, que poderemos considerar o aluno efetivamente alfabetizado,
tendo em vista que ler ndo ¢ somente decodificar o codigo escrito. Isto €, alfabetizagdo e
letramento andam juntos.

Ressaltamos, assim como em toda a atividade pedagogica, a intencionalidade do
professor na escolha das propostas. O uso das TICs na escola, proposto pelo docente,
constitui-se num desafio permanente, pois € necessario mediar processos € tempos de
aprendizagem dos alunos e inserir-se em um movimento constante de planejamento e

avaliagdo. De acordo com Santos & Okada (2004, p. 173),

a mediacdo pedagdgica (cuidadosa e competente) tem um papel de destaque,
ndo somente no sentido de procurar ampliar as interagdes (mantendo a
existéncia do ambiente), como também, fazer intervencdes para garantir
conexdes de qualidade (desconstrugdo/construgdo/reconstru¢ao  do
conhecimento).

O trabalho no laboratoério de informatica precisa estar integrado ao que acontece
em sala de aula, bem como ser continuo, para que seja significativo. O projeto “Por um
mundo mais feliz!” estd em andamento, € a maioria das propostas que envolvem o
laboratorio ainda ndo foi realizada. Sendo assim, nao € possivel neste momento
comparar a escrita das criancas antes e depois da utilizagdo do computador. Entretanto,

nossas expectativas sdo grandes, pois, como ja demonstrado por diversos autores,
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ferramentas como o blog ¢ os jogos virtuais estabelecem um novo espago para o

aprender.
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